Практическая работа № 4.

Тема:  «Работа с циклами»
Задание

Используя исполнитель алгоритмов «Черепашка», составьте программы с циклами для рисования фигур, согласно уровню: 

Ход выполнения

1. Начальный уровень
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2. Средний уровень
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3. Высокий уровень
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