

Практическая часть
Вариант 1
1. Составить программу, которая находит среднее арифметическое цифр трехзначного числа, введенного с клавиатуры.

2. Составить программу, которая заполнит массив 10 целыми случайными числами из промежутка [-10;10] и выведет на экран отсортированный массив.
Вариант 2
1. Составить программу, которая находит произведение цифр трёхзначного числа, введенного с клавиатуры.

2. Составить программу, которая заполнит массив 10 целыми случайными числами из промежутка [-5;18] и выведет на экран отсортированный массив.
