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1. Статус документа

Рабочая программа по информатике для 10-11 классов МБОУ «Лобановская школа – детский сад» разработана на основе: 

· Федерального закона Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации» (№ 273-ФЗ от 29.12.2012).
· Базисного учебного плана (ФК БУП) для образовательных учреждений РФ, реализующих программы общего образования, образовательными стандартами по информатике и информационным технологиям для основного и среднего (полного) образования (от 2004 г.)
· Федерального компонента государственного образовательного стандарта (Приказ Минобразования РФ от 05.03.2004 года № 1089).
· Примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям (приказ Минобразования РФ № 1312 от 09.03.2004), опубликованной в сборнике «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие / составитель М.Н. Бородин.-2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.» 
· Авторской программы курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов. (авторы: Семакин И.Г., Хеннер Е.К., «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие / составитель М.Н. Бородин.-2-е изд. – М. :БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.»).
· Учебника:
Информатика. 10 класс. Базовый уровень: учебник / И.Г. Семакин. Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2014.
· Учебника: Информатика. 11 класс. Базовый уровень: учебник / И.Г. Семакин. Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2014.
· Образовательной программы среднего общего образования ФКГОС МБОУ «Лобановская школа – детский сад».
· Учебного плана МБОУ «Лобановская школа – детский сад» на 2019-2020 учебный год.

2. Цели и задачи
Изучение информатики и ИКТ в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; работе с логическими величинами, формирование навыков программирования на языке Pascal.

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии, в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

· прививать интерес к информатике; 

· формировать у учащихся интерес к профессиям, требующим навыков алгоритмизации и программирования; 

· развивать культуру алгоритмического мышления; 

· обучать школьников структурному программированию как методу, предполагающему создание понятных программ, обладающих свойствами модульности; 

· привлечь интерес учащихся к работе с логическими выражениями;

· способствовать освоению учащимися всевозможных методов решения задач, реализуемых на языке Pascal; 

· рассмотреть некоторые аспекты итогового тестирования (ЕГЭ) по информатике и ИКТ в 11-м классе.

Дополнительной целью изучения курса является подготовка учащихся к сдаче Единого Государственного Экзамена по информатике. ЕГЭ по информатике не является обязательным для всех выпускников средней школы и сдается по выбору. С расширением количества принимаемых вузами результатов ЕГЭ до 4-х предметов, информатика становится востребованной при поступлении на многие популярные специальности. 

Практическая часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
В связи с проведением школьного этапа всероссийской олимпиады по информатике и ИКТ с 15 сентября по 15 октября 2015 г., а муниципального с 01 ноября по 25 декабря 2015 г. в соответствии с приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 2013 г. № 1252 «Порядок проведения всероссийской олимпиады школьников», в рабочей программе тема 10 класса «Программирование обработки информации» перенесена в первый семестр.

3. Приоритетные формы и методы работы с обучающимися
Словесные:

· беседа;

· лекция.

Наглядные:

· иллюстрация;

· демонстрация.

Практические:

· самостоятельная работа;

· практическая работа;

· проект;

· тестирование;

· контрольная работа.

Требования к уровню подготовки обучающихся
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:
· знать /понимать:

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

· уметь:

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс; открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ; проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Содержание учебного предмета «информатика и икт»
10 класс
Раздел 1. Введение в предмет – 1 час
Структура информатики. Содержание курса информатики основной школы.
Учащиеся должны знать:

· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах;
· из каких частей состоит предметная область информатики.
Раздел 2. Информация. Измерение информации – 4 часа
Информация. Представление информации. Измерение информации. «Кодирование» и «декодирование» информации. Примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо. «Шифрование», «дешифрование».

Практика на компьютере: решение задач на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з.(в приближении равной вероятности символов); решение несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении); выполнение пересчет количества информации в разные единицы.
Практическая работа № 1. «Шифрование данных»

Практическая работа № 2. «Измерение информации»
Учащиеся должны знать:

· три философские концепции информации;
· понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;
· что такое язык представления информации; какие бывают языки;

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;
· определение бита с алфавитной точки зрения;
· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равной вероятности символов);
· связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;
· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;
· определение бита с позиции содержания сообщения;

· понятия «кодирование» и «декодирование» информации;
· примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо;
· понятия «шифрование», «дешифрование».

Учащиеся должны уметь:

· решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности символов);

· применять на практике простейшие приемы шифрования и дешифрования текстовой информации;
· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);
· выполнять пересчет количества информации в разные единицы.
Раздел 3. Модели данных в компьютере – 6 часов
Типы систем счисления. Системы счисления, используемые в вычислительной технике. Правила перевода чисел из десятичной системы счисления в системы счисления, используемые в компьютере, и наоборот. Основные принципы представления данных в памяти компьютера - представление целых чисел. Диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком. Принципы представления вещественных чисел. Представление текста. Представление изображения; цветовые модели. Дискретное (цифровое) представление звука.
Практика на компьютере: перевод десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления; перевод в двоичную систему счисления из десятичной, восьмеричной, шестнадцатеричной систем счисления; внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера; вычисление размера цветовой палитры по значению битовой глубины цвета.
Практическая работа № 3. «Представление чисел»

Практическая работа № 4. «Представление текстов»

Практическая работа № 5. «Представление изображения и звука»

Учащиеся должны знать:
· основные принципы представления данных в памяти компьютера;
· представление целых чисел;
· диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком;
· принципы представления вещественных чисел;

· способы кодирования текста в компьютере;
· способы представление изображения; цветовые модели;
· в чем различие растровой и векторной графики;
· способы дискретного (цифрового) представление звука.

Учащиеся должны уметь:
· получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;
· определять по внутреннему коду значение числа;

· вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;

· вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи.
Раздел 4. Информационные процессы – 5 часов
Информационные процессы в естественных и искусственных системах. Роль информационных процессов в системах Процессы хранения и передачи информации. История развития носителей информации. Современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики. Модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи. Основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность. Понятие «шум» и способы защиты от шума. «Алгоритмические машины» в теории алгоритмов. Программирование машины Поста. Архитектура персонального компьютера. Контроллер внешнего устройства ПК. Шина. Принцип открытой архитектуры ПК.

Практика на компьютере: сопоставление различных цифровых носителей по их техническим свойствам; расчет объема информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи; составление алгоритмов решения несложных задач для управления машиной Поста.

Практическая работа № 6. «Управление алгоритмическим исполнителем»
Практическая работа № 7. «Автоматическая обработка данных»

Учащиеся должны знать:

· историю развития носителей информации;
· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики;
· модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;
· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность;
· понятие «шум» и способы защиты от шума;

· основные типы задач обработки информации;
· понятие исполнителя обработки информации;
· понятие алгоритма обработки информации;

· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов ;
· определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;
· устройство и систему команд алгоритмической машины Поста;

· этапы истории развития ЭВМ;
· что такое неймановская архитектура ЭВМ;
· для чего используются периферийные процессоры (контроллеры);
· архитектуру персонального компьютера;
· основные принципы архитектуры суперкомпьютеров.
Учащиеся должны уметь:

· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;
· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи;
· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой;

· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста.
Раздел 5. Программирование – 15 часов
Назначение языков программирования. Алфавит языка программирования Pascal. Объекты, с которыми работает программа (константы, переменные, функции, выражения, операторы и т.д.). Основные типы данных и операторы языка Pascal. Определение массива, правила описания массивов, способы хранения и доступа к отдельным элементам массива. Символьные типы данных. Записи.
Практика на компьютере: построение алгоритмов управления учебными исполнителями; осуществление трассировки алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы; разработка и запись на языке программирования Pascal типовых алгоритмов; владение основными приемами работы с массивами: создание, заполнение, сортировка массива, вывод элементов массива в требуемом виде.
Практическая работа № 8. «Программирование линейных алгоритмов»
Практическая работа № 9. «Программирование логических выражений»

Практическая работа № 10. «Программирование ветвящихся алгоритмов»
Практическая работа № 11. «Программирование циклических алгоритмов»
Практическая работа № 12. «Программирование с использованием подпрограмм»
Практическая работа № 13. «Программирование обработки одномерных массивов»

Практическая работа № 14. «Программирование обработки двумерных массивов»
Практическая работа № 15. «Программирование обработки строк символов»
Практическая работа № 16. «Программирование обработки записей»

Учащиеся должны знать:
· этапы решения задачи на компьютере; 

· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;
· какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;
· система команд компьютера;
· классификация структур алгоритмов;
· основные принципы структурного программирования;

· назначение языков программирования;

· алфавит языка программирования Pascal;

· объекты, с которыми работает программа (константы, переменные, функции, выражения, операторы и т.д.);

· основные типы данных и операторы языка Паскаль;

· определение массива, правила описания массивов, способы хранения и доступа к отдельным элементам массива;

· правила описания символьных величин и символьных строк;
· основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией;

· правила описания комбинированного типа данных, понятие записи;

· основные функции и процедуры Паскаля для работы с файлами.
Учащиеся должны уметь:
· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;
· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц;

· разработка и запись на языке программирования Pascal типовых алгоритмов;
· владение основными приемами работы с массивами: создание, заполнение, сортировка массива, вывод элементов массива в требуемом виде;
· решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов;

· решать типовые задачи на работу с комбинированным типом данных.
11 класс
Раздел 1. Информационные системы – 2 часа
Назначение информационных систем. Состав информационных систем. Разновидности информационных систем.
Практика на компьютере: построение графических моделей по описанию.
Практическая работа № 1. «Модели систем»
Учащиеся должны знать:

· понятие информационной системы;

· обеспечение ИС;

· разновидности ИС.

Учащиеся должны уметь:

· строить графические модели по описанию.
Раздел 2. Базы данных – 8 часов
Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД. Проектирование и создание однотабличной БД. Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей. Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных. Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты).
Практика на компьютере: работа с готовой базой данных, интерфейс; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание однотабличной базы данных. Работа с записями; создание многотабличной базы данных, схема базы данных; создание форм; создание запросов, отчетов; выбор данных в БД.
Практическая работа № 2. «Знакомство с СУБД»
Практическая работа № 3. «Создание однотабличной БД»
Практическая работа № 4. «Поиск информации в базе данных»
Практическая работа № 5. «Создание запросов к готовой БД»
Практическая работа № 6. «Создание многотабличной БД»
Практическая работа № 7. «Реализация форм, запросов и отчетов в многотабличных БД»

Учащиеся должны знать:

· такое база данных, СУБД, информационная система;

· что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;

· структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;

· что такое логическая величина, логическое выражение;

· что такое логические операции, как они выполняются.

Учащиеся должны уметь:

· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;

· организовывать поиск информации в БД;

· редактировать содержимое полей БД;

· сортировать записи в БД по ключу;

· добавлять и удалять записи в БД;

· создавать и заполнять БД в среде СУБД.
Раздел 3. Интернет – 10 часов
Каналы связи и их основные характеристики. Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок. Возможности и преимущества сетевых технологий. Локальные сети. Топологии локальных сетей. Глобальная сеть. Адресация в Интернете. Протоколы обмена. Протокол передачи данных TCP/IP. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.
Понятие web-страницы, web-сайта, гипертекста, гиперссылки. Средства для создания web-страниц. Проектирование web-сайта. Хостинг. Организация документа с гиперструктурой. Возможности текстового процессора по созданию web-страниц.

Практика на компьютере: работа с электронной почтой, извлекать данные из файловых архивов; поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей. Создание сайта на автоматизированных площадках. Организация внутренних и внешних связей; создание несложного web-сайта с помощью Блокнот, KompoZer.
Практическая работа № 8. «Работа с электронной почтой и телеконференциями»
Практическая работа № 9. «Создание сети компьютерного класса»
Практическая работа № 10. «Работа с браузером. Просмотр web-страниц»
Практическая работа № 11 «Работа с поисковыми системами»
Практическая работа № 12. «Создание простейшей web-страницы в текстовом редакторе»
Практическая работа № 13. «Автоматизированное создание сайта»
Практическая работа № 14. «Разработка учебного сайта»

Учащиеся должны знать:

· назначение коммуникационных служб Интернета;

· назначение информационных служб Интернета;

· что такое прикладные протоколы;
· основные понятия WWW: 

· web-браузер, HTTP-протокол, IP-адрес, URL-адрес;
· основные понятия: web-сайт, web-страница;

· какие существуют средства для создания web-страниц;

· в чем состоит проектирование web-сайта;

· что значит опубликовать web-сайт.
Учащиеся должны уметь:

· работать с электронной почтой;

· извлекать данные из файловых архивов;

· осуществлять поиск информации в Интернете;
· создать несложный web-сайт с помощью редактора сайтов.
Раздел 4. Информационное моделирование – 9 часов
Географическая информационная система (что такое ГИС; области приложения ГИС; как устроена ГИС; приемы навигации в ГИС; понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины).
Математическая модель (что такое математическая модель; формы представления зависимостей между величинами; для решения каких практических задач используется статистика).
Регрессионная модель (что такое регрессионная модель; как происходит прогнозирование по регрессионной модели; что такое корреляционная зависимость; что такое коэффициент корреляции; какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа).
Оптимальное планирование (что такое оптимальное планирование; что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов; что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены; в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана; какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования).
Практика на компьютере: осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС; используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов, осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели; вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel); решать задачи оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel).

Практическая работа № 15. «Получение математических моделей»

Практическая работа № 16. «Получение регрессионных моделей»

Практическая работа № 17. «Решение численной задачи в табличном редакторе»

Практическая работа № 18. «Решение экономических (оптимизационных) задач»
Учащиеся должны знать:

· что такое ГИС;
· области приложения ГИС;
· как устроена ГИС;
· приемы навигации в ГИС;
· понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины;
· что такое математическая модель;
· формы представления зависимостей между величинами;
· для решения каких практических задач используется статистика;

· что такое регрессионная модель;
· как происходит прогнозирование по регрессионной модели;
· что такое корреляционная зависимость;
· что такое коэффициент корреляции;
· какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа;
· что такое оптимальное планирование;
· что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов;
· что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены;
· в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана;
· какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования.

Учащиеся должны уметь:

· осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС;
· используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов;
· осуществлять прогнозирование по регрессионной модели;
· вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel);
· решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel).
Раздел 5. Социальная информатика – 4 часа
Информационные ресурсы общества. Состав рынка информационных ресурсов. Что относится к информационным услугам. В чем состоят основные черты информационного общества. Причины информационного кризиса и пути его преодоления. Какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества. Основные законодательные акты в информационной сфере. Суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.
Учащиеся должны знать:

· что такое информационные ресурсы общества;
· из чего складывается рынок информационных ресурсов;
· что относится к информационным услугам;
· в чем состоят основные черты информационного общества;
· причины информационного кризиса и пути его преодоления;
· какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

· основные законодательные акты в информационной сфере;
· суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.
Учащиеся должны уметь:

· соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности.
Тематический план
10 класс

Распределение часов по темам:
	№
	Тема
	Количество часов
	Количество П. р. 
	Количество К.р.

	1
	Введение в предмет
	1
	0
	1

	2
	Информация. Измерение информации
	4
	2
	

	3
	Модели данных в компьютере
	6
	3
	

	4
	Информационные процессы
	5
	2
	

	5
	Программирование
	15
	9
	1

	
	Резервное время
	3
	0
	0

	
	Всего:
	34
	16
	2


Предусмотрено 16 практических работ и 2 контрольные работы.

Общее число часов — 34 ч. Резерв учебного времени — 3 ч.
11 класс

Распределение часов по темам:
	№
	Тема
	Количество часов
	Количество П. р.
	Количество К.р.

	1
	Информационные системы
	2
	1
	1

	2
	Базы данных
	8
	6
	

	3
	Интернет
	10
	7
	1

	4
	Информационное моделирование
	9
	4
	1

	5
	Социальная информатика
	4
	0
	0

	
	Резервное время
	1
	0
	0

	Всего:
	34
	18
	3


Предусмотрено 18 практических работ и 3 контрольные работы.
Общее число часов — 34 ч. Резерв учебного времени — 1 ч[image: image1.png]
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